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Tecnologia

Fazer computadores "ver como humanos"

leva cientistas portugueses aos EUA

Fazer os computadores
"ver como humanos",
reconhecendo as relacdes
entre 0s objectos que tém
perante si e 0 seu Uso, é 0
desafio de dois jovens cien-
tistas portugueses nos
Estados Unidos

0sé Jerénimo Rodrigues e

Ricardo Cabral seguiram

para doutoramento na

Universidade norte-ameri-
cana de Carnegie Méellon depois
de concluirem engenharia elé-
ctrica e computacional no Insti-
tuto Superior Técnico, respe-
ctivamente em 2008 e 2009, e
estdo agora a concluir estagios
na Industria Light & Magic e
Qualcomm. "A visdo por com-
putador deveria providenciar o
que 0 humano percepciona quan-
do estaaver", afirma Rodrigues,
que no Técnico ganhou o prémio
pela melhor tese de mestrado do
seu ano. Trata-se, explica, de a
méagquina entender "o conteldo
de uma imagem, a relagfo entre
0s objectos, 0 modo de os usar e
inferir modelos tridimensionais
embora estejamos a ver so a
duas dimensdes’, indo além do
reconhecimento de imagem, por
exemplo que em determinada fo-
tografia estéo "dois sofas, uma
mesa e uma televisdo". As difi-
culdades, explica Ricardo Ca-
bral, estdo na "descricdo de um
problema de alto nivel a um
computador, cuja linguagem
consiste em 'receitas, ou uma
Série de passos deterministicos”,
e também "o facto de nem se-

quer se saber muito bem como o
ser humano processa 0 conheci-
mento ou extrai informacéo de
ato nivel do sistemavisua".

Os dominios de aplicagdo
desta &rea véo desde sistemas de
diagndstico médico como a
ecografia 3D, video vigilancia e
seguranca, carros auténomos,
aplicacBes industriais e indlstria
cinematogréfica ou tecnologias
de assisténcia a idosos e defi-
cientes, aém do entretenimento,
de que a consola XBox Kinect é
exemplo.

"A ideia de fazer um compu-
tador pensar e ver - 0 Santo Gra-
a da &rea da inteligéncia artifi-
cial e davisdo por computador -
continua a fascinar-me todos os
dias, pela parte tecnoldgica e
pelas suas profundas implicacdes
em &reas COmo a neurociéncia,
filosofiae ética’, diz Cabral.

Com o doutoramento a meio,
ao abrigo do programa Carnegie
Mellon University Portugal, os
dois jovens cientistas pensam
continuar a sua experiéncia em
empresas norte-americanas.

"N&o existe muito trabalho em
Portugal nesta area, na indstria,
que valorize muito o investi-
gador. Se trabalhasse em Portu-
gal as possibilidades seriam co-
mecar uma 'start-up' ou fazer
investigacdo em universidades',
afirma Rodrigues.

Sobre a sua experiéncia
profissiona diz-se "impressiona-
do" com a "capacidade de a em-
presa fazer de cada individuo
uma pessoa relevante” e a " capa-
cidade de progressao”.

Ricardo Cabral afirma-se
"surpreendido” pelo facto de a
divisdo da Lucasfilm em que es-
tagiou conseguir, sem muitos
trabalhadores, num ano apenas
fazer os efeitos especiais de fil-
mes como Avatar ou Harry Pot-
ter, e manter "o ambiente de uma
familia alargada" com "espirito
de entreajuda e de abertura e
partilha de conhecimentos”.

O seu objectivo imediato, afir-
ma, é "deixar 0 méximo de por-
tas abertas e tentar fazer outros
estégios para perceber como fun-
cionaainddstria’

DR.



