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Ndo nos permite apenas jogar como

nunca o tinhamos feito. Devidamente

adaptado, o comando da consola Wii

da Nintendo torna-se uma super- erramenta

quie pode ser usada para ajudar crianga
Ou contre farro 0 OS.
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omo nao podia deixar de

ser, Juan Gonzdlez Go-

mez, doutorado em ro-

bética pela Universidade
Auténoma de Madrid, é apaixona-
do por robos. De facto, concebeu
a Cube Revolutions, uma méquina
modular que, embora nio tenha
rodas nem patas, consegue deslo-
car-se ao fazer ondular o corpo.
Todavia, o que estd a catapultar
para a fama mundial este inves-
tigador espanhol é um discreto
video (apesar de visto por deze-
nas de milhares de internautas e
referido em inameros blogues),
no qual controla um pequeno
robd através da Balance Board,
uma ciberplataforma de exer-
cicios desenhada para a consola
Wii da Nintendo que detecta os
movimentos do corpo. Nas ima-
gens, vé-se como Gonzalez sobe
para cima dela e, quase por artes
magicas, o engenho, ligado a um
computador que recebe, por sua
vez, o sinal da plataforma, deslo-
ca-se na mesma direcgio em que
o engenheiro se movimenta,

0 efeito é espectacular mas
trata-se, na realidade, de apenas
um dos usos mais exéticos que se
podem dar a consola. A verdade
¢ que a Wii ndao serve unicamen-
te para jogar de forma diferente,
mas a sua tecnologia (em concre-
to, a do comando) revelou ser um
filao de ideias para numerosos
cientistas. “A primeira vez que vi
o telecomando, fiquei louco. No
dia seguinte, comprei um”, admi-
te Gonzilez, que estd a desenvol-
ver um sistema de transporte pes-
soal semelhante ao Segway (um
veiculo de duas rodas usado por
turistas e forgas de seguranga),
mas baseado na Balance Board.

@ Um detector que permite
navegar pelos mapas

Gonzilez teve esta ideia depois
(1!.,‘ VEr na i!“CI‘l'lL‘l 0 ﬂ'i()d(] comao
Simon Bergweiler e Matthicu De-
ru, dois estudantes do Centro de
Investigacdo de Inteligéncia Arti-
ficial alemao, utilizavam o mes-
mo periférico para voar sobre os
mapas do Google Earth. A técnica
pode também ser usada no Google
Maps, pelo que se torna possivel,
gracas & plataforma, navegar por
qualquer artéria do mundo como
se eslivéssemos fisicamente nes-

Treino para cirurgioes

Uma equipa descobriu que os médicos

que praticam com a Wii sao mais
habilidosos com o bisturi, e propde

que os médicos de paises com menos
recursos o usem para treinar. ->
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Botao de
sincronizagao

O sistema possui uma pega
de silicio colocada entre

dois condensadores que
armazenam energia eléctrica.
Quando se move o comando
numa direcgao, a pega
move-se na direc¢ao
oposta e aproxima-se

/Ld'
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/

Chip /
Bluetooth
Sensor Céamara
de movimento infravermelha
Em movimento

Condensador

de um dos condensadores,

0 que provoca uma alteragdo £ -
do campo eléctrico. Vareta de silicio
Seguramente, os criadores do Wiimote,

Como se vé na infografia, retine no interior acelerometros, condensadores
barra de sensores avalia a posigao do comando e traduz a informagéo na consola para esta saber quais as instrugoes transmitidas pelo utilizador.

Como funciona o comando da Wii

O Wiimote possui um chip Bluetooth de comunicagéo bidireccional.
Este transmite a sua posicao a consola e permite receber as instrugoes
que activam o altifalante do comando e o seu sistema de vibragao.

__-ligagao
de acessorios

Altifalante interno
Tecla de controlo

N’ Ligar
’* 0/4

/ e desligar
F

-~ Motor
de vibragao

LED

Deslizamento

o principal comando da consola da Nintendo, nunca imaginaram que pudesse ter tantas aplicacoes alternativas.
e um sensor de movimento para detectar as deslocagoes do dispositivo. Uma

O controlador usa uma camara de infravermelhos
i para detectar uma série de LEDs fixos situados
nos extremos da barra de sensores, 0 que permite

Gragas ao sensor de movimento,
a consola recebe os dados sobre
a posicao do Wiimote e os mavimentos
que estao a ser feitos com o comando.

Barra de sensores

& Wii saber a cada momento
__ aposigao do comando e para
e Onde esté a apontar.

Profundidade

@

Num hospital norte-americano,
usou-se a Wii para tratar vitimas
da doenca de Parkinson

sa rua. “E a vantagem da inter-
net. Agora, a tecnologia estd ao
alcance de todos, o que fomenta a
criatividade”, comenta Gonzalez.
De facto, com o comando da Wii
e um par de simples emissores de
infravermelhos, qualquer pessoa
pode gravar os seus movimentos
no computador, algo que s6 esta-
va ao alcance, anteriormente, das
empresas de efeitos especiais.

® Uma pequena maravilha
técnica, barata e versatil

0 segredo de boa parte disto tu-
do reside nas tripas do comando
principal da Wi, o Wiimote, uma

bomba tecnoldgica que custa ape-
nas quarenta euros e esta a ser
aproveitada por muitos geniozi-
nhos para desenvolver as suas
préprias criacoes. O que obteve
mais notoriedade é, seguramente,
Johnny Chung Lee, um investiga-
dor do Human-Computer Inte-
raction Institute, da Universidade
Carnegie Mellon (Estados Uni-
dos), que desenvolveu diversas
tecnologias pioneiras com recur-
so ao Wiimote.

E o caso do sistema Wii Head
Tracking, que detecta o movimen-
to da cabega do utilizador, o que
permite criar facilmente cena-

rios tridimensionais. Além disso,
Chung idealizou uma tecnologia
para ecras desdobraveis que se
torna ainda mais impressionante
pela extrema simplicidade. Tra-
ta-se de ligar um projector a um
Wiimote e colocar nos ecras pe-
quenos emissores de infraverme-
lhos. Deste modo, o projector po-
de adaptar-se & superficie sobre
a qual se mostram as imagens. O
resultado € que estas conseguem
acoplar-se, por exemplo, 4 forma
de um leque enquanto este se
abre lentamente.

Chung também refere que é
possivel associar a uma fungao
determinados gestos feitos com
o comando da Wii. Assim, po-
der-se-ia acender uma lampada
ao apontar-lhe, simplesmente, o
Wiimote e fazendo-o girar, uma
técnica que, curiosamente, ja foi
desenvolvida com éxito por Juan
Gonzalez.

O Wiimote é tao intuitivo que
poder4 até ter aplicagoes milita-
res. Nao seria a primeira vez que o
Exército norte-americano aponta-
va nesta direcgéo. De facto, ja uti-
liza uma versdo do comando da
consola Xbox 360 para controlar
alguns movimentos do Crusher,
um robt de sete toneladas, Agora,
especula-se sobre a possibilidade
de adaptar o da Wii para desacti-
var bombas, embora haja duvidas
sobre a sua preciséo.

©® Os investigadores pedem
a colaborac¢ao da Nintendo

Oficialmente, a Nintendo nio
colabora com os que tentam apli-
car a sua tecnologia noutros cam-
pos, algo que, no entender de Juan
Gonzalez, deveria mudar. Outro
espanhol, Marcelino Cabrera, do
Grupo de Investigagao GEDES
da Universidade de Granada, é
da mesma opinido. “Nao temos
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de Engenharia Robética dos Estados Unidos, adaptou-se o telecomando
da consola Xbox 360 da Microsoft para controlar as antenas e camaras
do robd todo-o-terreno Crusher (em cima).

Ferramenta terapéutica. No complexo de cuidados de saiide

Wake Med, na Carolina do Norte, utiliza-se o jogo Wil Sports na recuperacao
de doentes que sofreram um acidente cerebrovascular, 0 comando

da Wil ajuda a fortalecer os bragos e a melhorar a coordenagao.

0 apoio da empresa; s6 podemos
desenvolver aplicagdes caseiras a
nivel ndo-comercial”, lamenta. A
Nintendo Espanha procurou aju-
da-los de forma oficiosa, “mas a
politica internacional da empresa
€ diferente e nao desenvolve apli-
cagdes como a Microsoft, que,
essa sim, permite utilizar o seu
telecomando”, explica Cabrera,
que se dedica ao tratamento de
pessoas autistas. “Estamos a de-
senvolver um inovador sistema
de comunicago, Ha criangas que
ndo conseguem falar, mas podem
criar toda uma linguagem através
de pictogramas, desenhos e grafi-
cos”, revela. Deste modo, os pro-
gramas concebidos pelo GEDES
permitem usar o telecomando da
Wii em cendrios tridimensionais
onde se ensinam estratégias so-
ciais e se treina as criangas para
se adaptarem a novos meios e si-
tuagoes.

A consola ja demonstrou ter
outras importantes aplicagoes
alternativas relacionadas com a
medicina, como a reabilitacio de
pessoas afectadas por acidentes
cerebrovasculares, por exemplo.

@ A prova da ligacao
entre mente e corpo

Nos Estados Unidos, alguns
hospitais também utilizam estes
dispositivos para acelerar o pro-
cesso de recuperagio de pessoas
que sofreram fracturas dsseas e
para treinar futuros cirurgioes.
Kanav Kahol, da Escola de Enge-
nharia Ira A. Fulton, da Univer-
sidade do Estado do Arizona,
realizou uma experiéncia na qual
pedia a um grupo destes médicos
que testassem o Marble Mania,
um jogo em que se tem de eflec-
tuar movimentos precisos com o
Wiimote. Depois disso, os futuros
médicos efectuaram uma série de
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modo como os fabricantes de
consolas partilham a sua tec-
nologia com a Ciéncia varia. “Por
exemplo, estao a ser usados pro-
cessadores da PS3 da Sony e car-
toes graficos NVDIA para simular
dindmicas moleculares a uma velo-
cidade vinte vezes mais rapida do
que a de um computador”, afirma
Ignasi Buch, um dos investigado-
res do projecto PS3GRID (www.ps-
3grid.net), dinamizado pela Unida-
de de Investigacdo em Informatica
Biomeédica do Instituto IMIM-Hospi-
tal del Mar e da Universidade Pom-
peu Fabra de Barcelona.
“As nossas simulagoes sao mul-
to complexas, pois fazemos intera-
gir entre si um grande nimero de
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atomos”, indica Buch. A questdo é
que, ao aumentar a complexidade,
€ possivel simular mecanismos fi-
siologicos. “Concentramo-nos em
algumas proteinas relacionadas
com a doencga de Alzheimer”, ex-
plica o coordenador, Gianni de Fa-
britiis. Pensa-se que a origem da
doenca reside na deficiente acu-
mulacao de uma proteina nos neu-
ronios, fenémeno que, se pudesse
ser simulado, permitiria o desenvol-
vimento de farmacos especificos.
Para isso, fol criada uma rede de
consolas PS3 que, quando nao es-
tao a ser utilizadas, ficam ligadas
a um servidor, a fim de poderem
recolher dados, processa-los e
devolvé-los,

Gianni de Fabritiis e Giovanni Giupponi coordenam o projecto PS3GRID,
que usa a poténcia da Playstation 3 para estudar a doenca de Alzheimer.

exercicios cirargicos. A pericia
dos que tinham praticado com o
comando melhorou 48 por cento.
Noutro estudo, uma equipa de
investigadores do Medical College
da Gedrgia, nos Estados Unidos,
utilizou a consola de jogos para
tratar trinta pessoas afectadas
pela doenga de Parkinson. Com
base em jogos desportivos, como
os que a Wit Sports apresenta, in-
cluindo o ténis, golfe ou basebol,
foi concebida uma terapia que
ajuda os pacientes a manter ou
mesmo adquirir determinadas ca-
pacidades que lhes proporcionam
uma certa autonomia pessoal.
No entanto, um dos usos mais
surpreendentes que foram dados
a Wii ¢ tentar perceber a relagio
entre actividades mentais e fisi-
cas, Num artigo recenlemente
publicado na revista PLoS ONE,
membros do Departamento de
Psicologia da Universidade de

Memphis revelam o modo como,
servindo-se da multifuncionalida-
de da consola, ligaram a Wii a um
computador no qual processaram
os movimentos efectuados por
uma série de pessoas, Tratava-se
de estudar a forma como a mobi-
lidade do brago variava a medida
que os participantes conheciam
melhor a tarefa que tinham de
executar. Depois de analisarem os
resultados, os investigadores con-
cluiram que corpo e cérebro fa-
zem parte de um tinico sistema.

Nio € por acaso que uma das
razoes pelas quais a Wii estd a
obter tanto éxito é por integrar
de modo natural os nossos movi-
mentos com a forma como o cé-
rebro processa os jogos.

J.M.D.

PARA SABER MAIS

http;//fohnnylee.net Peginas de Johary C. Lee, criador do
sistema Wil Head Tracking,
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Bastao do poder. Além de au |
proporcionar novas experiéncias i }
de jogo, 0 comando Wiimote ¢
da Nintendo ja tem aplicacoes
em medicina e engenharia.
Pag. 22




